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Dodatek ¢&. 2 ke Skolnimu vzdélavacimu programu ..Skola pro Zivot™ upravuje oddil U¢ebni

plan a vzdeélavaci oblast Informatika.



3. Ucebni plan

3. 1. U¢ebni plan - 1. stuperi - 1. — 5. ro¢nik

Vzdélavaci oblasti Casova Predméty 1; 2. 3: 4. S. Soucet/z toho
dotace ro¢nik | roénik | ro¢nik | roénik | roénik | disponibilni
v RVP ZV hodiny
Jazyk a jazykova 35 Cesky jazyk a 9/2 10/2 8/1 7/1 7/ 41/7
. literatura
komunikace
9 Cizi jazyk (A)) |- - 3/0 3/0 3/0 9/0
Matematika a jeji 20 Matematika 4/0 5/1 5/1 5/1 5/1 24/4
aplikace
Informatika 2 Informatika - - - 1/0 1/0 2/0
Clovek a jeho svét 12 Prvouka 2/1 2/1 3/1 - . 7/3
Vlastivéda - - - 2/0 2/0 4/0
Piirodovéda - - - 2/0 2/0 4/0
Umeni a kultura 12 Hudebni vychova | 1/0 1/0 1/0 1/0 1/0 5/0
Vytvarna 1/0 1/0 1/0 2/0 2/0 710
vychova
Clovek a zdravi 10 Télesna vychova | 2/0 2/0 2/0 2/0 2/0 10/0
Clovek a svét prace 5 Pracovni ¢innosti | 1/0 1/0 1/0 1/0 1/0 5/0
14 Disponibilni 3 4 3 2 2 14
¢asova dotace
Celkem 118 203 (22/4  |24/3  |26/2 |26/2 118/14
Nepovinny piedmeét Nabozenstvi 1 1 I 1 | 2

nabozenstvi

rimskokatolické




5.3. Nazev vzdélavaci oblasti —Informatika

Charakteristika vzdélavaci oblasti:

Predmét informatika dava prostor vdem zékum porozumét tomu, jak funguje
poCita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci. programovanim, optimalizaci
¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi realnou situaci
nebo problém. Dévéa prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uCeni se
objevovanim. spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét

svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zzakova informatického mySleni s jeho
slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych
typti dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkusenosti k tomu. aby zak
mohl poznavat, jak pocita¢ funguje. jak reprezentuje data ruzného typu, jak pracuji

informaéni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti i v ostatnich pfedmétech. k tomu

piispiva informatika svym specifickym dilem.

Casové vymezeni

4. tiida — 1 hodina tydne
5. tfida — 1 hodina tydne

Organizaéni a obsahové vvmezeni predmétu

Vyuka probihé na pocitac¢ich v PC u¢ebné nebo v bézné ucebné s pripojenim k internetu.
Néktera témata probihaji bez pocitate. Ve vyuce jsou pouzivani kodovaci roboti iRobot
Root a tablety. Tyto nastroje pomadhaji détem rozvijet logické mysleni a zdkladni
programovaci dovednosti. Vyuzivame i mobilni telefony a aplikace. které usnadiuji
interaktivni uceni a pfistup k modernim vzdélavacim materialim. V ramci praktickych
cviteni Zzaci fesi ukoly individualné i ve skupinach. ¢imz se rozviji jejich spoluprace a
kritické mysleni.

V fadé ¢innosti preferujeme praci zaku ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k

diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim tempem. Vyuka je



orientovana ¢innostné, s aktivnim zdkem. ktery objevuje. experimentuje. ovéfuje své
hypotézy. diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje. pracuje projektove, konstruuje své
poznani.

Neni kladen naprosto Zadny diraz na pamétné uceni a reproduket.

Zatazeni prufezovych témat

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

Propojeni tématu s digitdlnimi technologiemi umozinuje zakiim zejména samostatné ziskavat.
vvhodnocovat a sdilet informace o zemich Evropy a svéta. Tyto informace maji pfedevsim
usnadiiovat orientaci v nabidce vzdélavacich a pracovnich prilezitosti, rozvijeni zajmu a

navazovani kontaktl.
Multikulturni vychova

Propojeni Multikulturni vychovy s digitdlnimi technologiemi umoziluje zdkim zejména
ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace jako vychodisko pro premysleni o naléhavych

tématech a zptisobech jejich reSeni.
Enviromentalni vychova

Propojeni Environmentalni vychovy s digitalnimi technologiemi umoziuje ziakum aktivné
ziskavat a sdilet zasadni informace tykajici se naléhavych otazek zivotniho prostiedi. To
umoziuje jednak hloubé&ji poznavat a vyhodnocovat zavaznost ekologickych problémi,
jednak zvySovat zdjem zaktu, aby modelovali a prezentovali varianty jejich feSeni.

komunikovali o nich, a vyhodnocovat jejich mozné dopady na trovni lokalni a globalni.
Mediélni vychova

Propojeni Mediélni vychovy s digitalnimi technologiemi zduraziuje témata a ¢innosti tykajici
se medialni komunikace. Cast C Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
MSMT Praha 2021 str.136 bezpe¢nosti komunikace a minimalizace rizik. potfebnosti
rozliSovat mezi soukromou a vetrejnou komunikaci a vnimat naléhavost neustalého kritického
vyhodnocovani informaci a medialnich sdéleni. Pro plnohodnotné zapojeni zakt do medialni
komunikace je tieba vytvaret piilezitosti a podminky k tvorbé medidlni produkce a k

védomému vyuzivani riznych vyrazovych prostiedku a tvofivych realiza¢nich postupii.

Vvchovné vzdélavaci strategie




Kompetence k u¢eni — ucitel

e klade duraz na pozitivni motivaci zaka

e nabizi zdkim ruzné zpusoby. metody a strategie uceni, které jim umozni samostatné
organizovat a fidit vlastni uceni

e vede zdky k aktivnimu vyhleddvani a tfidéni informaci, jejich propojovani a
systematizaci

o vede zaky k samostatnému pozorovani a porovnavani ziskanych vysledka
Kompetence k feSeni problému - ucitel

e motivuje zaka k samostatnému fe$eni dan¢ho problému. napomaha mu hledat dalsi
feSeni

e ukaze zakiim ruzné zdroje informaci, které mohou vést k feseni problému a vést je k
jejich ovétovani a srovnavani

e zadava ukoly k posileni schopnosti zaka vyuZzivat vlastnich zkuSenosti a z vlastniho

usudku
Kompetence komunikativni - ucitel

e vede zaky k vyuzivani Sirokvch moznosti informaénich a komunikacnich prostiedki

e vede zaky k osvojeni kultivovaného tstniho projevu

¢ vede zaky k u¢inné spolupraci pfi feSeni problému

e zadava ukoly. pfi kterych mohou Zaci spolupracovat a pomahat si

Kompetence socialni a personélni - ucitel

e zafazuje praci ve skupiné pfi vyhledavani informaci i zpracovavani vystupl. klade
duraz na vytvoreni pravidel prace v tymu (organizace prace, rozdéleni roli, spoluprace,
ohleduplnost, ucta) a jejich respektovani samotnymi zaky

e vnasi piatelskou atmosféru do procesu vyuky

¢ posiluje sebeduvéru zaka a jeho samostatny rozvoj

Kompetence ob¢anské - ucitel



o respektuje vékové, intelektové. socialni a etnické zvlastnosti zika
e podporuje u zakd projevovéani pozitivnich postojii k uméleckym dilim. k ochrané

kulturniho dédictvi a ocenéni naSich tradic
Kompetence pracovni- uéitel

o vede zaky k efektivité pfi organizovani vlastni prace
o vede zaky k vyuziti znalosti a dovednosti v bézné praxi

* kontroluje samostatné prace zaka

Kompetence digitalni — ucitel
e vede zaky k vyuzivani digitdlnich technologii, aby si usnadnili praci, zefektivnili a
zjednodusili své pracovni postupy a zkvalitnili vysledky své prace
e podporuje u zaki vyuzivani digitalnich zafizeni p¥i uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly
a spolec¢nosti
e podporuje zdka pfi seznamovani snovymi technologiemi a pti reflektovani rizik

spojenych s uzivanim digitalnich technologii



Vyucovaci predmét — Informatika
Roc¢nik: 4.

Vzdélavaci obsah vyvuéovaciho predmétu

Ovladani digitalniho zafizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s
daty ruzného typu
® dodrzuje bezpe¢nostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

O&ekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvetli, k ¢emu slouzi
e vysvétli, co je program a
rozdily mezi ¢lovékem a pocitatem
e cdituje digitalni text, vytvori obrazek
e pichraje zvuk ¢i video
® pouziva krok zpét, zoom
e iesi ukol pouzitim schranky
e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uéebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1 -stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datové Lhota (https:/decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo

Digitalni zatizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladaca

Ovladani aplikaci (schranka. krok
zpét., zoom)

Kresleni bitmapovych obrazk
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani souboru

Piehravani zvuku

Piikazy a program

Odkaz na ucivo ve zdrojich

: Pocita¢ a sit’

: kap. 2

: klikani mysi, tahani mysi

: kresleni ¢ary a vybarvovani
: ovladace

ckap. 3,5

: kap. 3

: psani na klavesnici

: kap. 5, C: doplhovani a Gprava textu B:
kap:.3.:5

B: kap. 3,5

C: ptehravani zvuku

D: Hodina .,Co je poc¢itatovy program™

wNnw wnNOoOwe




Vvyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach. samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment, pouziti videa

Prace ve sdileném prostiedi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

7akyné/zak:

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
razného typu
® propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera ]
takovym propojenim souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci S

digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e uvede razné priklady vyuziti
digitalnich  technologii v
zaméstnani rodict

e najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a

uvede  bezpecnostni  rizika,

kteras takovym propojenim
souviseji
e pamatuje si a chrani své

heslo, pfihlasi se ke svému uctu a

odhlasi se z n¢j

® pii praci s grafikou a textem
pristupuje  k datim 1 na

vzdalenych pocita¢ich a spousti

online aplikace

e rozpoznda zvlastni  chovani

pocitace a ptipadne piivola

pomoc
dospélého

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatik y-pro- 1 -stupen-zs)

B: ucebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-

2) C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v rtznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

Poc¢itatova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet

Ulozisté, sdileni dat. cloud. mazani dat, ko3
Technické problémy a pristupy k jejich feseni

(Odkaz na ucdivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitélnich technologii
B: kap. 11

C: Hodina ..J4 a pocitaovy svét™, B:
kap. 6 B: kap. 8
C: Hodina ..Kam se schovaji data™




Vyukové metody a formy
Diskuse. prace ve skupinach. samostatna prace, praktické Cinnosti,
objevovani. experiment, pouziti videa

Uvod do kédovani a sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data. informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP Oéekdvané vystupy SVP
Zakyne/zak: Zakyné/zak:
® popise konkrétni situaci, urci. co k e sdéli informaci obrazkem
ni jiz vi, a znazorni ji e pied4 informaci zakédovanou
e vyc¢te informace z daného modelu pomoci textu ¢i Cisel

e zakoduje/zasifruje
a dekoduje/desifruje text
® zakoduje a dekoduje
jednoduchy obrazek pomoci mfizky
e obrazek slozi z danych
geometrickych tvari ¢ navazujicich
lsecek

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: u¢ebnice Informatika 1 (https:/www.informatika.fraus.cz/informatika-
1) C: uc¢ebnice Informatika 2
(https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Piktogramy. emodzi A: Kodovani informace obrazkem
Kod A: Kodovani informace textem

A: Koédovani informace ¢islem
Pienos na dalku, Sifra A: Kédovavani a Sifrovani textu
Pixel. rastr, rozliSeni A: Kodovani rastrového obrazku
Tvary. skladani obrazce A: Kodovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i
skupinach




Rocnik: 5.
Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e uvede priklady dat, kterd ho
obklopuji a kterda mu mohou pomoci
lépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
® pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselna i
ne¢iselna data

O&ekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

® pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
uc¢ebnich materialech
e doplni posloupnost prvku
e umisti data spravne do tabulky
e doplni prvky v tabulce
e v posloupnosti opakujicich se prvka
nahradi chybny za spravny

Zdroje

A: Prace s daty (https:/imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni

skoly)

B: pracovni sesit Hleda se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)

Ucivo

Data, druhy dat

Dopliovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Vime. co jsou data

A: Evidujeme data

A: Kontrolujeme data

A: Filtrujeme, tfidime a fadime data
A: Porovnavame a prezentujeme
data

Vyukové metody a formy

Praktické ¢innosti. experiment, samostatna prace. prace ve dvojici. diskuse

Zéklady programovani — ptikazy. opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani




Ocekavané vystupy RVP
Zakyne/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt
® popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
® v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program: rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pripravené podprogramy

. OVeri spravnost Jjim
navrzen¢ho postupu €¢I programu,
najde

a opravi v ném piipadnou chybu

Odekavané vystupy SVP
Zakyne/zak:

e v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi

chyby e rozpozna opakujici se

VZOrYy.

pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

® vytvofi a pouzije novy blok

® upravi program pro obdobny

problém

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve

Scratch pro 5.

ro¢nik zakladni

skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-3-rocnik-

zakladni-skolv)

Ucivo

Piikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazu

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 1 Badani 1,2

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 2.3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badani 4

Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici. praktické cinnosti, diskuse, objevovani, experiment.

problémova vyuka

Uvod do informac¢nich systému

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e v systémech, kter¢ ho obklopuji. rozezna
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyn&/zak:
e nalezne ve svém okoli
systém a urci jeho prvky
e urci. jak spolu prvky souvisi




Zdroje )
metodika Zdklady informatiky pro 1. stupen ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatik v-pro- 1 -stupen-zs)

U¢ivo
Systém, struktura. prvky. vztahy

Odkaz na udivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace. heuristicky rozhovor

Zaklady programovani — vlastni bloky. nahoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocdekdvané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

® popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feSeni
® v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
® OVETi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném ptipadnou chybu

Odekavané vystupy SVP
74akyng/z4k:

e v blokove orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi

chyby

® rozpozna

VZOTY.

pouziva opakovani, stanovi. co
se bude opakovat a kolikrat

® rozpozna, jestli se piikaz umisti

dovniti opakovani. pted nebo za

nej

® vytvafi, pouziva a kombinuje

vlastni bloky

e preCte =zapis programu a
vysvétlijeho jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak lze
zapsany program nebo postup
zjednodusit

e cilené¢ vyuzivd ndhodu pfi

volbé vstupnich hodnot

piikazl

opakujici  se

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zdkladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zakladv-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-

zakladni-skoly)




U¢ivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1.2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1.2.3

Modul 2 Badani 2

Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu Modul 2 Badani 3

Nahodné hodnoty Modul 2 Badani 3

Cteni programii Modul 2 Badani 3.4
Programovaci projekt Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici. praktické ¢innosti, diskuse, objevovani,

experiment. problémova vyuka

Uvod do modelovani pomoci grafu a schémat

Tematicky celek RVP
Data. informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
® popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni
JiZ vi, a znazorni ji
e vy¢te informace z daného modelu

O&ekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e pomoci grafu
mezi objekty
® pomoci obrazku znazorni jev

e pomoci obrazkovych modelu
fe§i zadané problémy

znazorni  vztahy

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupe ZS

(https://imyvsleni.cz/ucebnice/zakladv-informatik v-pro-1-stupen-zs)

B: uéebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata. obrazkové modely
Model

(Odkaz na udivo ve zdrojich

A: Grafové modely

A: Dalsi grafové modely

A: Reseni probléma pomoci modeli

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢i skupinach

Zaklady programovani — postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani




Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
® sestavuje a
postupt
e popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feSeni

testuje  symbolické zapisy

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program: rozpozna opakujici se

O&ekivané vystupy SVP
7akyne/zak:
® v blokové orientovaném
Programovacim jazyce
sestavi  program pro Fizeni
pohybu a reakei postav
e v programu najde a opravi
chyby e pouziva udalosti ke
spusténi

vzory, pouziva opakovania  pfipraven¢ ¢innosti postav
podprogramy e pielte zapis programu a
e ové&fi spravnost jim navrzeného postupu vysveétli jeho jednotlivé
¢i  programu, najdea opravi v ném kroky
ptipadnou chybu ® upravi program pro obdobny
problém
e ovlada vice postav pomoci
zZprav
Zdroje
ucebnice Zdaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-

zakladni-skoly)

Udivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Ovladani pohybu postav Modul 3 Badani 1

Nasobné postavy a soubézné reakce Modul 3 Badani 1
Modifikace programu Modul 3 Badani |

Animace stiidanim obrazku Modul 3 Badani 1.2
Spousténi pomoci udalosti Modul 3 Badani 2

Vysilani zprav mezi postavami Modul 3 Badani 3

Cteni programd Modul 3 Badani 4
Programovaci projekt Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici. praktické ¢innosti, diskuse. objevovani,

experiment. problémova vyuka




